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1. OFERTA DO CURSO

REGIME ESCOLAR

Seriado Semestral/Crédito

CARGA HORARIA
2.102 horas

DURACAO MINIMA
5 semestres (2 anos e meio)

EaD: aulas a distancia por meio de Ambiente Virtual de Aprendizagem e
mediacdo tutores; encontro presencial obrigatério para avaliacdo individual da
aprendizagem do aluno; podendo ou ndo contar com aulas ou encontros
presenciais, obrigatdrios para discussdes e troca de experiéncias em sala de
aula sobre conteldos e casos reais e realizacdo de atividades préticas
observando o limite maximo de 30% (trinta por cento) da carga horéria total do
curso, com complementacédo de atividades realizadas em Ambiente Virtual de

Aprendizagem.



ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS RESULTADOS DE
AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Os atos autorizativos do curso e os ultimos resultados de avaliagdes realizadas

pelo MEC podem ser obervados no Anexo A.

2. APRESENTACAO E DIFERENCIAIS DO CURSO

A informética se tornou um elemento essencial em todos o0s negdcios.
Atualmente, as formas predominantes de uso de sistemas sdo atraves de
celulares, tablets e outros dispositivos sensiveis a toque e nos computadores 0s
sistemas sdo acessados através de navegadores. Assim, existe uma grande
demanda por profissionais que implementem, mantenham e projetem sistemas
para essas formas de uso. Como diferenciais da oferta do curso na FMU,

destacamos:

7 Disciplinas especificas como Design para Web que desenvolve recursos
visuais em aplicacdes e interfaces graficas para Web, Midias Sociais e
Marketing Digital, Desenvolvimento Web Cliente, Desenvolvimento Web
Servidor, Computacéo para dispositivos méveis que implementa sistemas
computacionais onipresentes (aplicacbes moveis) integraveis com
aplicacOes existentes, Projetos em Educacdo a Distancia e Gestédo de
Conteudo e Administracdo Web.

_I Componente curricular Laboratério de Software e Projetos na matriz
curricular que tem o objetivo de aprofundar em algum tema de interesse
do graduando na medida em que o mesmo se dedica a um projeto cujo

tema é definido a partir de problemas reais existentes na area.



71 As metodologias adotadas desenvolvem profissionais empreendedores e
com habilidades de gerenciamento e de desenvolvimento de Sistemas
para WEB o que permitiria a criagdo de Startups inovadoras.

7 Ao final do terceiro semestre o aluno tem direito a -certificagao

intermediaria de Analista de Sistemas Web.

As aulas online tem contetdo especialmente elaborado para esta modalidade de
forma a facilitar o aprendizado. As disciplinas contextualizam e relacionam o
cotidiano profissional, trazendo tendéncias, inovacdes e desafios. O Material
referencial tem conceitos basicos em formato interativo, com casos, exercicios e
praticas conectados ao mundo real. S&o disponibilizadas videoaulas gravadas
por professores; aplicacdo de conceitos e consolidacdo dos temas abordados na

disciplina.

Essa estrutura garante um aspecto inovador para 0 curso, que associada as
melhores praticas de ensino e aulas praticas no laboratorio de informatica, além
de atividades no ambiente virtual de ensino (AVA), que simulam os ambientes

de trabalho reais dos profissionais da area.

3. PUBLICO ALVO E AREAS DE ATUACAO

O curso se destina a pessoas interessadas a desenvolver, ampliar ou formalizar
competéncias profissionais na area do curso. O mercado tem se comportado de
maneira positiva na absorcéo de egressos do curso, que podem ocupar posi¢coes
de trabalho nos setores publico e privado, nas areas de projetos,
desenvolvimento e implantacdo de sites de internet. Monta sites para redes
internas das empresas (intranet) e trabalha na implantacdo de sistemas de
comeércio eletrénico. A frente de trabalho mais dindmica esta no desenvolvimento

de aplicativos para smartphones e tablets.

4. OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar profissionais aptos a projetar, desenvolver, testar, implantar, manter,

avaliar e analisar paginas para sites de Internet e intranets, sistemas de comércio



eletrénico e aplicativos para plataformas moveis para a Internet e dispositivos
moveis como Tablets e SmartPhones; avaliar, especificar, selecionar e utilizar
metodologias e ferramentas adequadas para o desenvolvimento das aplicacoes;
elaborar e estabelecer diretrizes para a criacdo de interfaces adequadas a
aplicacdo de acordo com caracteristicas, necessidades e publico-alvo; vistoriar,

realizar pericia, avaliar, emitir laudo e parecer técnico em sua area de formacao.

5. COMPETENCIAS PROFISSIONAIS DO EGRESSO
As seguintes competéncias expressam o perfil profissional do egresso do curso:
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6. MATRIZ CURRICULAR

Teoria de Sistemas de . ,
1 ~ Presencial Online
Informacéo

1 Design para Web Presencial Online

Midias Sociais e Marketing

Digital Presencial Online

1 Programagé&o Front-end Online Online




Légica Computacional com
Python

Presencial

Online

Comunicacao

Online

Online

Engenharia de Software Presencial Online
Processo de Nego6cios e . .

) 9 Online Online
Empreendedorismo
Gestéo de Projetos Presencial Online
Sistemas Operacionais Online Online
Banco de Dados Presencial Online
Atividades Extensionistas ~ ~

. . Extensao Extensao
Curriculares — Médulo |
Desenvolvimento Humano e . .
Online Online

Social

Préticas de Engenharia de
Software

Presencial

Online

Programacéo Orientada a
Objetos

Online

Online

Praticas de Banco de Dados

Presencial

Online

Desenvolvimento Web Cliente

Presencial

Online

Redes de Computadores

Online

Online

Atividades Extensionistas —
Curriculares Médulo Il Aplicado
as Tecnologias da Informacéao

Extensao

Extensao

Antropologia e Cultura
Brasileira

Computacéo para Dispositivos

Online

Online

L, Presencial Online
Moveis
Gestao de Conteldo e Presencial Online
Administracdo Web
Java Web e Frameworks Online Online
Desenvolvimento Web Servidor Presencial Online




4 Atividades Extensionistas — |92 Extensao Extenséo
Curriculares Aplicado as
Tecnologias da Informacéo I
4 |Técnicas de Machine Learning |66 Online Online
422
5 Projetos Mobile 66 Presencial Online
5 Projetos em Educacéo a 66 Online Online
Distancia
5 Laboratério de Softwaree |66 Presencial Online
Projetos
5 Comércio Eletrbnico 66 Presencial Online
5 Optativa 66 Online Online
5 Atividades Complementares |30 Presencial Online
360
7. EMENTARIO

TEORIA DE SISTEMAS DE INFORMACAO

Aborda conceitos gerais da teoria geral de sistemas, focando na analise e projeto
e, portanto, no desenvolvimento de sistemas e aplicacdes com foco comercial.
Apresenta o necessario alinhamento da Tl com a administracdo dos negdcios e
estuda o uso dos sistemas computadorizados para o desempenho das

atividades organizacionais.

DESIGN PARA WEB

Apresenta conceitos de recursos visuais em aplicacdes e interfaces gréficas para
Web. Identifica os principios necessarios para projetos de interface
reconhecendo o0s elementos fundamentais inclusos neste processo, como
imagens, icones, cores e suas combinacdes, tipografia, protétipo e guidelines.
Utiliza ferramentas de edicdo de imagem para elaboracéo de projetos graficos

para Web.



MIDIAS SOCIAIS E MARKETING DIGITAL

Aborda as principais midias sociais e conceitos de redes sociais. Discute modelo
ideal de presenca da marca, gestdo das redes, uso de métricas e ferramentas
de gestdo e monitoramento. Apresenta evolugcdo do marketing, suas funcoes,
orientagao para o mercado, satisfacao, valor, fidelidade do cliente e marketing

digital.

PROGRAMAQAO FRONT-END

Trata da fundamentacdo tedrica da interacdo humano computador,
entendendo as diretrizes para o projeto de interfaces e definindo a usabilidade
e 0s métodos para avaliagdo. Também aborda o desenvolvimento de um
prototipo de interface para dispositivos méveis e web. Introduz também
conceitos de HTML, CSS e Javascript para construcao de paginas WEB

LOGICA COMPUTACIONAL COM PYTHON

A disciplina apresenta os conceitos fundamentais da logica aplicada a
programacao de computadores e resolugdo de problemas por meio de
métodos e técnicas computacionais. A solucdo do problema é descrita por

meio de uma sequéncia finita de instrucoes.

COMUNICACAO

Estuda o processo comunicativo em diferentes contextos sociais. Discute 0 uso
de elementos linguisticos adequados as peculiaridades de cada tipo de texto e
situacdo comunicativa. ldentifica e reflete sobre as estratégias linguistico-

textuais em géneros diversificados da oralidade e da escrita.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Apresentar os conceitos de engenharia de software, 0os processos de software e
produtos de software. Abordar os ciclos de vida de sistemas e seus paradigmas,
engenharia de requisitos, validacdo, verificacdo e teste de software, além de
manutencdo e evolucdo de software. Enfoca projeto de software orientado a

objetos, com diagramas UML. Geréncia e Configuragdo de Mudancas.



PROCESSO DE NEGOCIOS E EMPREENDEDORISMO
Apresenta o desenvolvimento de produtos e negocios inovadores na area de

computacéo e tecnologia, indicando ferramentas, técnicas e métodos de instigar
a vocagao empreendedora do aluno bem como exercitar a criatividade no

ambiente profissional.

GESTAO DE PROJETOS

Aborda a implementacdo de projetos por meio de modelagem e gestdo de
projetos. Estuda métodos e técnicas apoiadas pelas praticas do PMBOK (PMI),
tais como andlise de grupos de processos e mapeamento de areas de
conhecimento de projetos, definicdo do perfil do gerente de projetos, analise de
informacdes dos projetos e desenvolvimento de relatorio de implementacéao de

projetos. Discute ainda a gestdo da mudanca organizacional.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Aborda os conceitos fundamentais de sistemas operacionais contextualizados
em cenarios reais onde estes conceitos sdo utilizados, incluindo maquinas
virtuais, containers e computacdo em nuvem. Discute 0s principios e 0s
relacionamentos existentes entre 0s mecanismos de gerenciamento de
processos, geréncia de memoria e entrada/saida e gerenciamento de arquivos.
Inclui também estudos de caso dos principais sistemas operacionais utilizados

na atualidade.

BANCO DE DADOS

A disciplina aborda os conceitos sobre sistema de banco de dados e arquitetura
de um sistema de geréncia de banco de dados. Enfoca modelos de dados,
modelo entidade-relacionamento e suas extensdes, e no modelo relacional.
Apresenta a algebra relacional e instru¢cdes SQL de definicdo e manipulacédo de

dados.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS CURRICULARES — MODULO |

Aprender que a Responsabilidade Socioambiental articulada com os ODS
(Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis da Agenda ONU 2030) envolve
uma mudanca de comportamento tanto das pessoas quanto das organizacoes.

Desenvolver o “pensamento social e sustentavel” na atuagao profissional.



DESENVOLVIMENTO HUMANO E SOCIAL

Apresenta as transformacdes do ser humano e das relagdes de trabalho nas
diferentes configuracdes geograficas e na evolugcao tecnoldgica e discute o ser
humano no mercado de trabalho sob a perspectiva da cidadania e
sustentabilidade.

PRATICAS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Andlise, projeto e modelagem de projetos orientado a objetos. Analisa de
padrbes de projeto, gerenciamento de configuracao, incluindo gerenciamento de
versoes e release, qualidade de processo com seus modelos e engenharia de

software orientada a servigos.

PROGRAMAQAO ORIENTADA A OBJETOS

Apresenta 0s principais conceitos do paradigma de orientacdo a objetos, com
énfase em suas principais caracteristicas e recursos oferecidos. S&o
examinadas implementacdes de aplicacbes praticas, baseadas em uma
linguagem de programacao orientada a objetos e um ambiente integrado de

desenvolvimento.

PRATICAS DE BANCO DE DADOS

Explora a arquitetura interna dos sistemas de banco de dados. Apresenta
catalogo do sistema, gatilho, otimizacdo de consultas, conceitos de transacao,
de controle de concorréncia de seguranca e autorizacdo em banco de dados.
Discute business Intelligence (Bl), mineracdo de dados, big data e data
warehouse, além de nocbes sobre banco de dados NoSQL e Mineragcdo de

Dados.

DESENVOLVIMENTO WEB CLIENTE
Enfoca conceitos em programacao frontend, dentre elas edicdo HTML, HTMLS5,
CSS (folha de estilo), introdugéo a JavaScript e JQUERY. Sao desenvolvidos

projetos de sistemas sob os aspectos do lado cliente.



REDES DE COMPUTADORES

Enfoca o estudo das redes de computadores como infraestrutura de
comunicacao para interligacao de sistemas computacionais e compartilhamento
de recursos. Explora a articulagdo dos conceitos de redes de computadores,
desde a aplicacdo até o nivel Fisica e sua organizacdo, culminando com o

desenvolvimento de aplicagdes.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS CURRICULARES — MODULO || APLICADO AS
TECNOLOGIAS DA INFORMAC}AO

Compreender os elementos da Responsabilidade Socioambiental articulado com

0s ODS (Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis da Agenda ONU -2030)
aplicado as carreiras profissionais; realizar levantamentos de questbes
socioambientais atuais em comunidades vulneraveis; construir projetos de

intervencao social junto a estas comunidades.

ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA

Trata da construcdo do conhecimento antropoldgico e o objeto da antropologia.
Analisa a constituicdo da sociedade brasileira em suas dimensdes historica,
politica e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos
indigena, africano e europeu na formacgéao do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos

Humanos.

COMPUTACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

Examina o projeto e implementacédo de sistemas computacionais onipresentes,
ou seja, aplicacdes maoveis, acessiveis por meio de quaisquer dispositivos
computacionais e integraveis com aplicagfes existentes. Além disso, enfatiza
aspectos préticos, por meio da utilizacdo de ferramentas e linguagens de

programacéao para o desenvolvimento de aplicagcbes moveis.

GESTAO DE CONTEUDO E ADMINISTRACAO WEB

Examina gestdo de conteudo Web, sistema ou framework para geréncia de
conteudo, servigos de informacédo na internet e principios da gestao de contetudo
web. Elabora roteiros e planejamento de gestdao Web. Apresenta ferramentas de

cbdigo livre para gestao de conteudo web.



JAVA WEB E FRAMEWORKS

A disciplina apresenta alguns elementos de linguagem de programacéo Java,
interfaces e bibliotecas Java, ambientes de programacdo em rede e
programacao Web utilizando Java. Realiza estudos de frameworks para

desenvolvimento Web com Java.

DESENVOLVIMENTO WEB SERVIDOR

Examina a integracdo das linguagens utilizadas no desenvolvimento do lado
cliente com a linguagem adotada no lado servidor. Apresenta conceitos basicos
em programacao no lado servidor, sintaxe e estruturas da linguagem, integracao
com banco de dados e autenticacdo de usuérios. Desenvolve projetos de

sistemas usando linguagem de desenvolvimento Web no lado do servidor.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS CURRICULARES — MODULO IIlAPLICADO AS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais, e
aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a formacéao
integral do estudante. Exploracéo da integracao teorico-pratica na promoc¢ao do
bem social e da sustentabilidade a partir da pratica colaborativa em instituicdes

e comunidades.

TECNICAS DE MACHINE LEARNING

A disciplina explora o escopo e a natureza multidisciplinar da ciéncia de dados
com foco na solucéo de problemas usando dados em varias areas. Estuda como
as ferramentas analiticas podem ser usadas para descobrir padrdes e significado
nos dados. Desenvolve a mentalidade exploradora de estruturas de ciéncia de

dados, podendo ser aplicadas a qualquer setor, empresa ou organizacao.

PROJETOS MOBILE

Consolida mecanismos de planejamento, acompanhamento e avaliacdo de
projeto de desenvolvimento mobile. Enfoca conceitos de gestdo de projetos,
controle de cronogramas, equipes, custos, ferramentas e outros temas

direcionados a um projeto de desenvolvimento mobile.



PROJETOS EM EDUCACAO A DISTANCIA

Aborda conceitos de educacdo a distancia, histérico do EAD, midias e as
geracbes do EAD, software e plataformas para educacdo a distancia,
aplicabilidade e gestdo de programas de educacdo a distancia, objetos de

aprendizagem e tendéncias atuais do EAD.

LABORATORIO DE SOFTWARE E PROJETOS

Enfoca na elaboracédo e desenvolvimento de um projeto préatico para um publico
alvo que pode ser interno ou externo. O projeto tem como pressuposto a visao
de negadcios para a criacdo de projetos inovadores. Ao final, os alunos entregam

um produto e um artigo sobre o projeto.

COMERCIO ELETRONICO

Analisa negdécios baseados em comércio eletrdnico e novos modelos de negdcio,
apresentando bases, consumidores, mercado e propaganda, além de proceder
a analise e projeto desses sistemas. Explora plataformas e sistemas, sistemas

de pagamento eletrdnico e infraestrutura para o comércio eletrénico.

OPTATIVA

A proposta curricular € marcada pela flexibilidade que se materializa na oferta de
disciplinas Optativas, aumentando o leque de possibilidade de formacéo para os
estudantes com disciplinas que visam agregar conhecimentos ao estudante e
enriquecer o curriculo permitindo a busca do conhecimento de acordo com o

interesse individual.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares constituem préticas académicas obrigatorias,
para os estudantes dos cursos de graduagéo, em conformidade com a legislacao
gue institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Superior e com a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Tem o propésito de enriquecer
0 processo de ensino-aprendizagem, privilegiando a complementacdo da
formacgao social e profissional e estéo formalizadas na Instituicdo por meio de
Regulamento préoprio devidamente aprovado pelas instancias superiores,

estando disponivel para consulta.



8. METODOLOGIA, SISTEMA DE AVALIACAO E DE FREQUENCIA

Componente Curricular presencial

= Metodologia: O curso visa desenvolver os talentos e competéncias
de seus estudantes para que se tornem profissionais éticos, criticos,
empreendedores e comprometidos com o desenvolvimento social e
ambiental. A aprendizagem é entendida como um processo ativo, por
meio do qual conhecimentos, habilidades e atitudes sao construidos
pelo estudante a partir da relacdo que estabelece com 0 mundo e com
as pessoas com quem se relaciona. As aulas sao estruturadas de
forma a garantir elementos didaticos significativos para a
aprendizagem.

= Avaliacdo e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é
realizada de forma continuada, por meio do uso de diferentes
instrumentos de avaliag&do. Para aprovagao, a Nota Final da disciplina
devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necesséria

frequéncia minima de 75% da carga horaria total da disciplina.

Componente Curricular online

= Metodologia: € disponibilizado um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, além de promover a familiarizagdo dos estudantes
com a modalidade a distancia. No modelo web-based, o processo
educativo € realizado com base na aprendizagem colaborativa e
significativa, por meio das Tecnologias de Informacédo e Comunicacao.
O objetivo é proporcionar uma relacdo de aprendizagem que supere

as dimensdes de espaco/tempo e que desenvolva competéncias



necessarias para a formacédo dos futuros profissionais, valorizando o
seu papel ativo no processo.

= Avaliagdo e frequéncia: A avaliagdo do desempenho escolar é
realizada no decorrer da disciplina, com entrega de atividades online
e a realizacdo de atividades avaliativa presencial, obrigatoria,
realizada na instituicio ou polo de apoio presencial em que o
estudante esta devidamente matriculado. Para aprovacdo, a Nota
Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0 (seis). Outro
critério para aprovacéo é a frequéncia minima de 75% da carga horaria
total da disciplina. A frequéncia é apurada a partir da completude das

atividades propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem.

9. QUALIFICACAO DOS DOCENTES

O corpo docente é constituido por professores especialistas, mestres e

doutores e de reconhecida capacidade técnico-profissional, atendendo aos

percentuais de titulacdo exigidos pela legislacéo.

No Anexo B, tem-se a relacdo dos professores que integram O corpo

docente do curso.

10. INFRAESTRUTURA

Dentre 0os espagos minimos apresentados nas sedes das Instituicdes

encontram-se:

U

Instalacdes administrativas para o corpo docente e tutorial e para o
atendimento aos candidatos e estudantes;

Sala(s) de aula para atender as necessidades didatico-pedagdgicas dos
Cursos ou encontros de integracao;

Recursos de Informéatica para o desenvolvimento de atividades diversas,
com acesso a internet;

Areas de convivéncia;

Biblioteca: a consulta as bibliografias basica e complementar sao
garantidas na sua totalidade em bases de acesso virtuais disponiveis no

Ambiente Virtual de Aprendizagem, pagina da biblioteca, area do aluno e



acervos fisicos. A IES e os polos contam com espacos de estudos. Desta
forma, procura-se assegurar uma evidente relacdo entre o acervo com o
Projeto Pedagogico do Curso, assim como manter uma constante
atualizagdo das indicac¢des bibliogréaficas das disciplinas que compdem a
estrutura curricular de cada curso. O acesso a informacéao é facilitado por
servicos especializados, bem como pela disponibilizacdo de computadores
nas bibliotecas com acesso a Internet para execuc¢ao de pesquisa e acesso
as bases de periddicos indexados e portais de livros eletronicos. As
consultas aos acervos local e online estao disponiveis por meio da pagina

da biblioteca no endereco: https://portal.fmu.br/biblioteca/

Laboratérios didaticos especializados e profissionais: de acordo com o(s)
curso(s) ofertado(s), deverdo constar laboratorios didaticos especificos em
consonancia com a proposta pedagdégica do curso.

Conheca os locais de oferta do curso, para todas as modalidades, no site

institucional:; https://portal.fmu.br/

ANEXO A -

ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS

RESULTADOS DE AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Ultimo Ato . .
: o Autorizativo Szl Cor)ce_lto
Modalidade/Local Ato Aut_orlgatlvo (Reconhecimento de ENADE Preliminar
de Oferta - Criagcéo - Curso de Curso
ou Renovacgéo de (cC) (CPC)
Reconhecimento)
Resolucdo
Consunepe N°
140, de 05 de
Novembro de
2018, do
Conselho
Superior
EaD Universitario e de | Reconhecimento do 5 - -

Ensino, Pesquisa
e Extensao, do
Centro
Universitario das
Faculdades
Metropolitanas
Unidas

curso em 2023 com
conceito 5



https://portal.fmu.br/biblioteca/
https://portal.fmu.br/

ANEXO B — RELACAO DOS PROFESSORES QUE INTEGRAM O CORPO
DOCENTE DO CURSO

Professor Titulagdo
ADEMIR AVILA Doutor
ALESSANDRA AZZOLINI DA SILVA NASCIMENTO Mestre
CARLOS ALEXANDRE GUSTAVO DE SOUZA Mestre
CLAUDIO AGUIRRE Especialista
EIZO EDSON KATO Mestre
ERICK MATHEUS SERAFIM BORTOLAZZO Mestre
EUGENIO AKIHIRO NASSU Doutor
FABIO LUIZ LETTIERI DA COSTA Mestre
GERSON LOURENGCO GAZOLA Especialista
IVAIR LIMA Mestre
JONAS PEREIRA DA SILVA Mestre
KELLY CRISTINA MACIEL DA SILVA COSTA Mestre
LUCIANA DE CASTRO LUGLI Mestre
PAULO ANDRE ZAPPAROLI Mestre
PAULO SERGIO RANGEL GARCIA Mestre
RITA DE CASSIA CASSIANO LOPES Mestre
ROBERTO PALLESI Doutor
RODRIGO RUIZ CAMPOS Mestre
SERGIO RICARDO VIEIRA Especialista
SILVIA DA SILVA CAMILLO DE SOUZA FIACADOR | Especialista
SILVIO ROGERIO DE LUCIA Mestre
VALDEMAR MODOLO JUNIOR Mestre




